Virksomheder i Bretteville og multimediestuderende fra Aalborg Universitet viser et sandt festfyrvaerk-
eri af fremtidens digitale kommunikationsredskaber.

. Digital berigede madoplevelser (sociale medier)

o Central energistyring i hjemmet (digitale redskaber)
o Interaktivt Hockey spil (computerspil)

o MultiTouchTable (computerspil)

o Digitalt interaktivt “vild med dans” (computeranimation)
o Virtual reality — first person shooter (computerspil)
o Emotionelle computerspil (computerspil)
o Grafiske illustrationer (markedsfgring)
o Webbaserede tjenester (marketing)
o Digitale styringsredskaber (digitale redskaber)
o Innovative fladskaermslgsninger (markedsf@ring)
o Nyskabende Visuals (digital kunst)
o Virtuel Reality kommer til live (computeranimation)
- o Interaktiv kunstudstilling (digital kunst)

- o Computerspil med musik (computerspil)
o Taktstok som fremtidens fjernbetjening (digitalt redskab)
o Flash Animationer i forskellige varianter (computer animationer)
o IP CAM — Everywhere (digitale redskaber)
o Computerspil i byrum med mobilteknologi (computerspil)
. Easy Blogging (sociale medier)
o Bretteville i en 3D verden (sociale medier)
o Game based learning (computerspil)
J Digitale filmproduktioner pad storskaerme og bandereklamer

(markedsfaring)
. Interaktiv fitnessportal/stander (digitale redskaber)
o Elektronisk skoletaske (digitale redskaber)
. Interaktive marketingredskaber (markedsf@ring)




